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Пояснительная записка 
 

Общая характеристика учебного предмета, курса 

Рабочая программа составлена для учащихся 5-6 классов общеобразовательной школы. 

Рабочая программа курса  «Информатика и ИКТ» для 5-6 классов составлена  в соответствии с: требованиями Федерального государственного образовательного стандарта ос-

новного общего образования (ФГОС ООО); требованиями к результатам освоения основной образовательной  программы (личностным, метапредметным, предметным); основными 

подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования.  

Рабочая программа по информатике составлена на основе авторской программы курса информатики Л.Л. Босова, А.Ю. Босова;  издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний».   

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/ 

Описание места учебного предмета, курса в учебном плане  

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и обучение 

информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом на-

чального образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-

го класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы, опирается на 

опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. 

Данная рабочая программа рассчитана на 2 года обучения 68часов (в 5 и 6 классе) в каждом классе по 1 часу в неделю  34 часа в год в каждом классе.  

Реализуется за счет часов углубления. 

Цели изучения  

Изучение информатики в  5–6 классах вносит значительный вклад в достижение главных целей основного общего образования, способствуя: 

 развитию общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладению умениями работать с различными видами информа-

ции, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты; 

 целенаправленному формирование таких общеучебных понятий, как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.; 

 воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации; развитию познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся. 

 

Личностные, метапредметные и предметные результаты  

освоения информатики 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного про-

цесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении 

информатики в основной школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;  

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;  

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;  

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информацион-

ного общества;  

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творче-

ской деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуа-

тации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках обра-

зовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.; 

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/


 

 

 владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания 

и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и де-

лать выводы; 

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, 

определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения 

учебной задачи;  

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, приме-

нение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных 

условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-

графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диа-

граммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от 

стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

 ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и 

передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание 

письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; комму-

никация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации). 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды дея-

тельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формиро-

вание научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и прие-

мами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе 

отражают: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие ос-

новных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;  

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для кон-

кретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основ-

ными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схе-

мы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информацион-

ной этики и права. 

Требования к подготовке учащихся по информатике в полном объеме совпадают с требованиями ФГОС и примерной  программой  Л.Л.Босовой. 

 

 

  



 

 

Тематическое планирование 

№ Название темы 
Количество часов 

общее теория практика 

1 Информация вокруг нас  12 10 2 

2 Компьютер  7 2 5 

3 Подготовка текстов на компьютере 8 2 6 

4 Компьютерная графика   6 1 5 

5 Создание мультимедийных объектов 7 1 6 

6 Объекты и системы 8 6 2 

7 Информационные модели  10 5 5 

8 Алгоритмика 10 3 7 

9 Резерв  0  

 Итого: 68 30 38 

 

Содержание тем учебного курса и планируемые результаты изучения информатики 

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 5–6 классах основной школы может быть определена следующими укрупнёнными тематиче-

скими блоками (разделами): 

Раздел  1. Информация вокруг нас  

Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации по способу получения. 

Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители информации. 

Передача информации. Источник, канал, приёмник. Примеры передачи информации. Электронная почта. 

Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод координат.  

Формы представления информации. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. 

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Получе-

ние новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Черные ящики. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его за-

пись. Задачи на переливания. Задачи на переправы. 

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления. 

Выпускник научится: 

 понимать и правильно применять на бытовом уровне понятий «информация», «информационный объект»; 

 приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; 

 приводить примеры древних и современных информационных носителей; 

 классифицировать информацию по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях; 

 кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды; 

 определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию. 

Выпускник получит возможность: 

 сформировать представление об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире;  

 сформировать представление о способах кодирования информации; 

 преобразовывать информацию по заданным правилам и путём рассуждений; 

 научиться решать логические задачи на установление взаимного соответствия с использованием таблиц; 

 приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями; 

 для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния;  

 называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами; 

 осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации; 

 приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем; 



 

 

Раздел  2. Информационные технологии 

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места. 

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации (текста, звука, изображения) в компьютер. 

Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила именования файлов. 

Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. Компьютерные 

меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его компоненты. Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление 

фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирова-

ние абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.).  Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и запол-

нение данными.  

Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление 

ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование.  Преобразование фрагментов. Устройства ввода графической информации.  

Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание 

эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков.  

Выпускник научится: 

 определять устройства компьютера (основные и подключаемые) и выполняемые ими функции; 

 различать программное и аппаратное обеспечение компьютера; 

 запускать на выполнение программу, работать с ней, закрывать программу; 

 создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы; 

 работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна, реаги-

ровать на диалоговые окна); 

 вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; 

 выполнять арифметические вычисления с помощью программы Калькулятор; 

 применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов на русском и иностранном языках;  

 выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами; 

 использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курсивом, изменение величины шрифта) текстов; 

 создавать и форматировать списки; 

 создавать, форматировать и заполнять данными таблицы; 

 создавать круговые и столбиковые диаграммы; 

 применять простейший графический редактор для создания и редактирования  простых рисунков; 

 использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах презентаций; 

 осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному признаку); 

 ориентироваться на интернет-сайтах (нажать указатель, вернуться, перейти на главную страницу); 

 соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ. 

Ученик получит возможность: 

 овладеть приёмами квалифицированного клавиатурного письма; 

 научиться систематизировать (упорядочивать) файлы и папки; 

 сформировать представления об основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства;  

 расширить знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение 

средств информационных технологий; 

 создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, диаграммы, рисунки; 

 осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора; 

 оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста; 

 видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора; 



 

 

 научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами; 

 научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения; демонстрировать 

презентацию на экране компьютера или с помощью проектора; 

 научиться работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и пересылать сообщения); 

 научиться сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет материалы; 

 расширить представления об этических нормах работы с информационными объектами.  

Раздел  3. Информационное моделирование 

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Сис-

темы объектов. 

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели.  

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач. 

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.  

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья. 

Выпускник научится: 

 понимать сущность понятий «модель», «информационная модель»; 

 различать натурные и информационные модели, приводить их примеры; 

  «читать» информационные модели (простые таблицы, круговые и столбиковые диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной жизни; 

 перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление (ви-

зуализацию) числовой информации; 

 строить простые информационные модели объектов из различных предметных областей. 

Ученик получит возможность: 

 сформировать начальные представления о назначении и области применения моделей; о моделировании как методе научного познания;  

 приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;  

 познакомится с правилами построения табличных моделей, схем, графов, деревьев; 

 выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма, граф, дерево) в соответствии с поставленной задачей. 

Раздел  4. Алгоритмика 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их на-

значение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей. 

Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторе-

ниями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.). 

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертёжник, Водолей и др. 

Выпускник научится: 

 понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов; 

 понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя»; приводить примеры формальных и неформальных испол-

нителей; 

 осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем; 

 понимать правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих алгоритмические конструкции «следование», «ветвление», «цикл»; 

 подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую заданной  ситуации; 

 исполнять линейный алгоритм  для формального исполнителя с заданной системой команд; 

 разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.; 

Выпускник получит возможность: 

 исполнять алгоритмы, содержащие  ветвления  и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд; 

 по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен; 

 разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции и вспомогательные алгоритмы. 

 



 

 

Календарно-тематическое планирование. 5 класс 

Номер 

урока 
Тема урока  Параграф учебника 

Дата 

план 

Дата 

факт. 

1. Цели изучения курса информатики. Информация вокруг нас. Техника 

безопасности и организация рабочего места.  

Введение, §1, §2(3) 

1.09 

 

2. Компьютер – универсальная машина для работы с информацией §2 8.09  

3. Ввод информации в память компьютера. 

Клавиатура.  

Практическая работа №1 «Вспоминаем клавиатуру» 

§3 

15.09 

 

4. Управление компьютером.  

Практическая работа №2 «Вспоминаем приёмы управления компью-

тером» 

§4 

22.09 

 

5. Хранение информации.  

Практическая работа №3 «Создаём и сохраняем файлы» 

§5 

29.09 

 

6. Передача информации.  §6 (1) 6.10  

7. Электронная почта.  

Практическая работа №4 «Работаем с электронной почтой» 

§6 (2) 

13.10 

 

8. В мире кодов. Способы кодирования информации §7 (1) 20.10  

9. Метод координат. §7 (2) 27.10  

10. Текст как форма представления информации. Компьютер – основной 

инструмент подготовки текстов 

§8 (1, 2) 10.11  

11. Основные объекты текстового документа. Ввод текста.  

Практическая работа №5 «Вводим текст» 

§8 (3, 4) 17.11  

12. Редактирование текста.  

Практическая работа №6 «Редактируем текст» 

§8 (5) 24.11  

13. Текстовый фрагмент и операции с ним. 

Практическая работа №7 «Работаем с фрагментами текста» 

§8 (6) 1.12  

14. Форматирование текста.  

Практическая работа №8 «Форматируем текст» 

§8 (7) 8.12  

15. Представление информации в форме таблиц. Структура таблицы.  

Практическая работа №9 «Создаём простые таблицы» (задания 1 и 2) 

§9 (1) 15.12  

16. Табличное решение логических задач. 

Практическая работа №9 «Создаём простые таблицы» (задания 3 и 4) 

§9 (2) 22.12  

17. Разнообразие наглядных форм представления информации §10 (1, 2)   

18. Диаграммы.  

Практическая работа №10 «Строим диаграммы» 

§10 (3)   



 

 

Номер 

урока 
Тема урока  Параграф учебника 

Дата 

план 

Дата 

факт. 

19. Компьютерная графика. Графический редактор Paint 

Практическая работа №11 «Изучаем инструменты графического ре-

дактора» 

§11 (1)   

20. Преобразование графических изображений 

Практическая работа №12 «Работаем с графическими фрагментами» 

§11 (2)   

21. Создание графических изображений. 

Практическая работа №13 «Планируем работу в графическом редак-

торе» 

§11 (1, 2)   

22. Разнообразие задач обработки информации. Систематизация инфор-

мации 

§12 (1, 2)   

23.  Списки – способ упорядочивания информации. 

Практическая работа №14 «Создаём списки» 

§12 (2)   

24. Поиск информации.  

Практическая работа №15 «Ищем информацию в сети Интернет» 

§12 (3)   

25. Кодирование как изменение формы представления информации §12 (4)   

26. Преобразование информации по заданным правилам. 

Практическая работа №16«Выполняем вычисления с помощью про-

граммы Калькулятор» 

§12 (5)   

27. Преобразование информации путём рассуждений §12 (6)   

28. Разработка плана действий. Задачи о переправах. §12 (7)   

29. Табличная форма записи плана действий. Задачи о переливаниях §12 (7)   

30. Создание движущихся изображений. 

Практическая работа №17 «Создаём анимацию» (задание 1). 

§12 (8)   

31. Создание анимации по собственному замыслу. 

Практическая работа №17 «Создаём анимацию» (задание 2). 

§12 (8)   

Итоговое повторение   

32. Выполнение итогового мини-проекта.  

Практическая работа №18 «Создаем слайд-шоу» 

   

33. Итоговое тестирование    

34-35. Резерв учебного времени    

 



 

 

Календарно-тематическое планирование. 6 класс 

Номер 

урока 
Тема урока  Параграф учебника 

1 группа 2 группа 

Дата 

план 

Дата 

факт. 

Дата 

план 

Дата 

факт. 

1. Цели изучения курса информатики. ТБ и организация рабочего места. 

Объекты окружающего мира. Введение, §1 1.09 

 2.09  

2. Компьютерные объекты. Работаем с основными объектами операци-

онной системы §2/1/ 8.09 

 9.09  

3. Файлы и папки. Размер файла. Работаем с объектами файловой систе-

мы §2/2,3/ 15.09 

 16.09  

4. Разнообразие отношений объектов и их множеств. Отношение являет-

ся элементом множества. Отношения между множествами §3/1,2,3/ 22.09 

 23.09  

5. Отношение входит в состав. Повторяем возможности графического 

оператора - инструмента создания графических объектов §3/4/ 29.09 

 30.09  

6. Отношение является разновидностью. Классификация объектов §4/1,2/ 6.10  7.10  

7. Классификация компьютерных объектов. Повторяем возможности 

текстового процессора - инструмента создания тестовых объектов §4/3,4/ 13.10 

 14.10  

8. Системы объектов. Разнообразие систем. Состав и структура системы §5/1,2/ 20.10  21.10  

9. Система и окружающая среда. Система как черный ящик. Знакомимся 

с графическими возможностями текстового процессора §5/3,4/ 27.10 

 28.10  

10. Персональный компьютер как система. Создаем компьютерные доку-

менты §6 

10.11  11.11  

11. Как мы познаем окружающий мир. Создаем компьютерные докумен-

ты (продолжение) §7 

17.11  18.11  

12. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Конструиру-

ем и исследуем графические объекты §8/1,2/ 

24.11  25.11  

13. Определение понятия. Конструируем и исследуем графические объек-

ты §8/3/ 

1.12  2.12  

14. Информационное моделирование как метод познания. Создаем графи-

ческие модели §8/4/ 

8.12  9.12  

15. Словесные информационные модели. Словесные описания (научные, 

художественные). Создаем словесные модели §10/1,2,3/ 

15.12  16.12  

16. Словесные информационные модели. Математические модели. Созда-

ем многоуровневые списки §10/4/ 

22.12  23.12  

17. Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц. 

Создаем табличные модели §11/1,2/  

   



 

 

Номер 

урока 
Тема урока  Параграф учебника 

1 группа 2 группа 

Дата 

план 

Дата 

факт. 

Дата 

план 

Дата 

факт. 

18. Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычисли-

тельные таблицы. Создаем вычислительные таблицы в текстовом про-

цессоре §11/3,4/  

   

19. Зачем нужны графики и диаграммы. Наглядное представление про-

цессов изменения величин. Создаем модели - графики и диаграммы §12/1,2/  

   

20. Наглядное представление о соотношении величин. Создаем модели - 

графики и диаграммы (продолжение) §12/3/  

   

21. Многообразие схем. Создаем модели - схемы, графы и деревья §13/1/     

22. Информационные модели на графах. Использование графов при ре-

шении задач §13/2,3/  

   

23.  Что такое алгоритм §14     

24. Исполнители вокруг нас §15     

25. Формы записи алгоритмов §16     

26. Линейные алгоритмы. Создаем линейную презентацию "Часы" §17/1/     

27. Алгоритмы с ветвлениями. Создаем презентацию с гиперссылками 

"Времена года" §17/2/  

   

28. Алгоритмы с повторениями. Создаем циклическую презентацию 

"Скакалочка" §17/3/  

   

29. Знакомство с исполнителем Чертежник. Пример алгоритма управле-

ния Чертежником §18/1,2/  

   

30. Чертежник учится или использование вспомогательных алгоритмов §18/3/     

31. Конструкция повторения §18/4/     

32-33 Выполнение и защита итогового проекта 
 

     

34-35 Резерв учебного времени 
 

    



 

 

Календарно-тематическое планирование по информатике в 5 классе. 

№  

Тема урока 
Краткое содержание  

Предполагаемый резуль-

тат 

Формы 

контроля 

планируемые результаты  Дата проведе-

ния 

Теоретиче-

ский матери-

ал 

Цифровые ре-

сурсы на CD  

Компью-

терный 

практикум 

Знать Уметь  

С

А 

В

з 

К

у 

К

А 

предметные метапред-

метные 

личностные План факт 

1 Информация 

§1.1. Инфор-

мация – Ком-

пьютер – Ин-

форматика.  

Плакат «Как мы 

воспринимаем 

информацию», 

презентация 

«Зрительные 

иллюзии»; пла-

кат «Техника 

безопасности», 

презентация 

«Техника безо-

пасности» 

Работа с 

клавиатур-

ным трена-

жером 

Понятие 

информа-

ции на бы-

товом 

уровне. О 

требовани-

ях к орга-

низации 

компью-

терного 

рабочего 

места 

Соблюдать 

требования 

безопасности и 

гигиены в ра-

боте со средст-

вами ИКТ 

+ + +  познакомить уча-

щихся с учебни-

ком, дать пред-

ставление о пред-

мете изучения 

Правильное 

поведение в 

компьютер-

ном классе, 

правильно 

сидеть за ПК 

Действие смысло-

образования, т. е. 

установление 

учащимися связи 

между целью 

учебной деятель-

ности и ее моти-

вом, другими сло-

вами, между ре-

зультатом-

продуктом учения, 

побуждающим 

деятельность, и 

тем, ради чего она 

осуществляется. 

Ученик должен 

задаваться вопро-

сом о том, «какое 

значение, смысл 

имеет для меня 

учение», и уметь 

находить ответ на 

него 

  

2 
Действия с 

информацией 

§1.2, 1.3 Дей-

ствия с ин-

формацией. 

Хранение ин-

формации.  

Плакат «Хране-

ние информа-

ции», презента-

ция «Хранение 

информации» 

Логическая 

иг-

ра(трениров

ка памяти). 

 

Основные 

действия с 

информа-

цией 

Приводить 

простые жиз-

ненные приме-

ры передачи, 

хранения и 

обработки ин-

формации в 

деятельности 

человека, в 

живой природе, 

обществе, тех-

нике.  

+ + +  познакомить уча-

щихся с устройст-

вом компьютера, 

сформировать 

представления о 

требованиях безо-

пасности и гигие-

ны 

Показывать 

основные 

устройства 

компьютера. 

Правильно 

располагать 

пальцы на 

клавиатуре 

  

3 
Как устроен 

компьютер. 

§2.1, §2.2  Как 

устроен ком-

пьютер.  

Плакат «Компь-

ютер и инфор-

мация», презен-

тация «Что уме-

ет компьютер» 

Клавиатур-

ный трена-

жер в ре-

жиме ввода 

слов 

Процессор, 

память, 

оператив-

ная память, 

монитор, 

программ-

ное обеспе-

чение 

Работать в 

среде клавиа-

турного трена-

жера 

Правильно 

организовывать 

свое рабочее 

место за ком-

пьютером. 

+ + +  закрепить знания 

учащихся об уст-

ройстве компью-

тера; познакомить 

учащихся с уст-

ройствами ввода 

информации в 

память компьюте-

ра; изучить кла-

виатуру 

Вводить сим-

волы с кла-

виатуры 

  



 

 

№  

Тема урока 
Краткое содержание  

Предполагаемый резуль-

тат 

Формы 

контроля 

планируемые результаты  Дата проведе-

ния 

Теоретиче-

ский матери-

ал 

Цифровые ре-

сурсы на CD  

Компью-

терный 

практикум 

Знать Уметь  

С

А 

В

з 

К

у 

К

А 

предметные метапред-

метные 

личностные План факт 

4 

Ввод инфор-

мации в па-

мять компью-

тера 

§2.3 Ввод ин-

формации в 

память компь-

ютера. Клавиа-

тура. Группы 

клавиш. 

Плакат «Знаком-

ство с клавиату-

рой» 

Работа 1. 

Знакомство 

с клавиату-

рой. 

Название 

основных 

групп кла-

виш.  

Правильно 

организовывать 

свое рабочее 

место за ком-

пьютером. 

Работать в 

среде тренаже-

ра 

+  +  дать представле-

ние о принципе 

расположения 

букв на клавиату-

ре, познакомить 

учащихся с прави-

лами квалифици-

рованного клавиа-

турного ввода 

текстовой инфор-

мации 

Вводить сим-

волы основ-

ной позиции 

с 

клавиатуры. 

Действие нравст-

венно-этического 

оценивания ус-

ваиваемого со-

держания, исходя 

из социальных и 

личностных цен-

ностей. 

 Выделение 

морально-

этического содер-

жания событий и 

действий. 

  

5 

Основная по-

зиция пальцев 

на клавиатуре 

§2.3 Основная 

позиция паль-

цев на клавиа-

туре.  

 

Плакат «Прави-

ла работы на 

клавиатуре» 

Работа с 

клавиатур-

ным трена-

жером. 

(Упражне-

ния 1-8). 

Основной 

позицию 

пальцев на 

клавиатуре. 

правила 

работы на 

клавиатуре 

Работать в 

среде тренаже-

ра, в  соответ-

ствии с прави-

лами располо-

жения пальцев 

+ + +  дать учащимся 

общее представле-

ние о программ-

ном обеспечении 

компьютера; вве-

сти на интуитив-

ном уровне поня-

тие файла 

Вводить сим-

волы с кла-

виатуры 

 Построе-

ние системы нрав-

ственных ценно-

стей как основа-

ния морального 

выбора. 

 Нравст-

венно-этическое 

оценивание собы-

тий и действий с 

точки зрения мо-

ральных норм. 

Ориентировка в 

моральной дилем-

ме и осуществле-

ние личностного 

морального выбо-

ра. 

Самопознание и 

самоопределение: 

Построение образа 

Я (Я-концепции), 

  

6 
Программы и 

файлы. 

§2.4 Програм-

мы и файлы.  

Плакат «Как 

хранят инфор-

мацию в компь-

ютере» 

Клавиатур-

ный трена-

жер в ре-

жиме игры. 

Как хранят 

информа-

цию на 

компьютер. 

Понятие 

файла, пап-

ки, опера-

ционной 

системы, 

приклад-

ных про-

грамм. Ор-

ганизации 

файловой 

системы 

Работать в 

среде тренаже-

ра, в  соответ-

ствии с прави-

лами располо-

жения пальцев 

+ + +  ввести на интуи-

тивном уровне 

первые понятия 

графического ин-

терфейса - рабо-

чий стол, значок, 

ярлык, показать, 

что пользователь 

может воздейство-

вать с программа-

ми и устройствами 

компьютера с 

помощью мыши; 

освоить основные 

действия с мышью 

Выполнять 

действия с 

мышью 
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С

А 

В

з 

К

у 

К

А 

предметные метапред-

метные 

личностные План факт 

7 Рабочий стол 

§2.5§2.6 Рабо-

чий стол.  

Управление 

мышью.  

 Работа 2. 

Осваиваем 

мышь. 

Понятие 

рабочего 

стола, па-

нели за-

джач, знать 

как управ-

лять ком-

пьютером 

при помо-

щи мыши 

Описывать 

рабочий стол 

компьютера. 

Называть его 

основные эле-

менты. Управ-

лять компью-

тером при по-

мощи мыши. 

+  +  дать учащимся 

представление о 

компьютерных 

меню; познако-

мить с возможно-

стью запуска про-

грамм через глав-

ное меню; ввести 

понятие окна 

Открывать 

главное ме-

ню, 

запускать 

программы 

включая самоот-

ношение и само-

оценку. 

Формирование 

идентичности 

личности. 

Личностное, про-

фессиональное, 

жизненное само-

определение и 

построение жиз-

ненных планов во 

временной пер-

спективе 

 

  

8 Главное меню 

§2.7 Главное 

меню. Запуск 

программ.  

 Работа 3. 

Запуск 

программ. 

Основные 

элементы 

окна. 

Что такое 

меню. Ос-

новные 

элементы 

окна про-

граммы 

Открывать 

меню, главное 

меню. Осуще-

ствлять работу 

с окнами.   

+ + +  расширить пред-

ставления уча-

щихся о меню и 

управлении ком-

пьютером с помо-

щью меню 

Использовать 

раскрываю-

щие и кон-

текстные 

меню 

  

9 

Управление 

компьютером 

при помощи 

главного меню 

§2.8 Прове-

рочная работа. 

Управление 

компьютером с 

помощью ме-

ню.  

 

Интерактивные 

тесты test1-

1.xml, test1-

2.xml; 

файлы для печа-

ти тест1_1.doc, 

тест1_2.doc. 

Работа 4. 

Знакомимся 

с компью-

терными 

меню..  

Основные 

пункты 

компью-

терного 

меню и их 

назначение 

Работать при 

помощи меню. 

Запускать бол-

ктонот, про-

сматривать 

содержание 

раскрывающе-

гося списка, 

завершать ра-

боту с окнами 

+ + +  акцентировать 

внимание учащих-

ся на действиях с 

информацией (ин-

формационных 

процессах) 

Перечислять 

достоинства 

и недостатки 

хранения 

информации 

во внутрен-

ней и внеш-

ней памяти 

Формирование 

понятия связи 

различных явле-

ний, процессов, 

объектов с ин-

формационной 

деятельностью 

человека; 

актуализация све-

дений из личного 

жизненного опыта 

информационной 

деятельности; 

формирование 

готовности к про-

должению обуче-

ния с использова-

нием ИКТ; освое-

ние типичных 

ситуаций управ-

ления персональ-

ными средствами 

ИКТ, включая 

цифровую быто-

вую технику. 

Формирование 

  

10 

Носители ин-

формации.  

§1.4Носители 

информации.  

Презентация 

«Носители ин-

формации» 

Клавиатур-

ный трена-

жер в ре-

жиме ввода 

слов. 

Основные 

понятия 

Приводить 

примеры ин-

формационных 

носителей 

+ + +  дать учащимся 

представление о 

древних и совре-

менных носителях 

информации, по-

казать разнообра-

зие носителей 

информации 

Кодировать 

информацию 

и составлять 

ребусы 

  

11  

Передача ин-

формации.. 

§1.5Передача 

информации.. 

Плакат «Переда-

ча информации», 

презентация 

«Средства пере-

дачи информа-

ции» 

Клавиатур-

ный трена-

жер в ре-

жиме ввода 

предложе-

ний 

Основные 

понятия 

Приводить 

примеры пере-

дачи информа-

ции 

+  +  дать учащимся 

представление об 

информационном 

процессе передачи 

информации; оз-

накомить учащих-

ся со схемой пере-

дачи информации 

Применять 

метод коор-

динат для 

представле-

ния графиче-

ской инфор-

мации 
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К
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метные 

личностные План факт 

12 

Кодирование 

информации. 

§1.6Кодирован

ие информа-

ции. 

Презентация «В 

мире кодов» 

 Иметь 

представ-

ление о 

способах 

кодирова-

ния инфор-

мации 

Кодировать и 

декодировать 

простейшее 

сообщение 

Запускать про-

граммы из 

меню ПУСК 

+ + +  показать учащим-

ся многообразие 

окружающих че-

ловека кодов, от-

метить роль коди-

рования информа-

ции 

Приводить 

примеры 

текстов, от-

личающихся 

по размеру, 

по оформле-

нию, по на-

значению 

критического от-

ношения к инфор-

мации и избира-

тельности её вос-

приятия, 

уважения к ин-

формации о част-

ной жизни и ин-

формационным 

результатам дея-

тельности других 

людей, 

основ правовой 

культуры в облас-

ти использования 

информации. 

Формирование 

навыков создания 

и поддержки ин-

дивидуальной 

информационной 

среды, навыков 

обеспечения за-

щиты значимой 

личной информа-

ции, формирова-

ние чувства ответ-

ственности за 

качество личной 

информационной 

среды; 

  

13  

Формы пред-

ставления 

информации.  

§1.7Формы 

представления 

информации. 

Метод коорди-

нат. 

Игра «Морской 

бой» 

 Различать 

программ-

ное и аппа-

ратное 

обеспече-

ние компь-

ютера 

Изменять раз-

меры окна и 

перемещать 

окна, реагиро-

вать на диало-

говые окна 

+ + +  систематизировать 

и обобщить сведе-

ния, полученные 

на прошлом уроке, 

объяснить, почему 

выбирается та или 

иная форма коди-

рования, познако-

мить  учащихся с 

методом коорди-

нат 

Решать зада-

чи с помо-

щью таблиц. 

Определять 

форму пред-

ставления 

информации 

  

14 

Текст как 

форма пред-

ставления 

информации 

§1. 9Текст как 

форма пред-

ставления ин-

формации. 

Логическая 

игра. 

Презентация 

«Текстовые до-

кументы» (часть 

1) 

Работа 6. 

Ввод тек-

ста. 

Текст как 

форма 

представ-

ления ин-

формации 

Создавать до-

кументы. Вво-

дить текст, 

сохранять, 

открывать, 

вносить изме-

нения.  

+ + +  углубить пред-

ставление уча-

щихся о формах 

представления 

информации, ак-

центировать вни-

мание учащихся 

на тексте как на 

одной из наиболее 

распространенных 

форм представле-

ния информации 
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личностные План факт 

15  

Табличная 

форма пред-

ставления 

информации.   

§1.10  Таблич-

ная форма 

представления 

информации.   

Презентация 

«Табличный 

способ решения 

логических за-

дач» 

Игра «Мор-

ской бой» 

Табличная 

форма 

представ-

ления ин-

формации.   

 + + +  акцентировать 

внимание учащих-

ся на достоинствах 

и недостатков 

текстовой формы 

представления 

информации, дать 

представление о 

таблице как очень 

удобной форме 

структурирования 

определенной 

текстовой инфор-

мации 

 формирование 

умения осуществ-

лять совместную 

информационную 

деятельность, в 

частности, при 

выполнении учеб-

ных заданий, в 

том числе проек-

тов. 

  

16 

Наглядные 

формы пред-

ставления 

информации. 

§1.11 Нагляд-

ные формы 

представления 

информации. 

Проверочная 

работа. 

Презентация 

«Наглядные 

формы пред-

ставления ин-

формации»,  

интерактивные 

тесты test2-

1.xml, test2-

2.xml; 

файлы для печа-

ти тест2_1.doc, 

тест2_2.doc. 

 

Наглядные 

формы 

представ-

ления ин-

формации. 

 +  +  подчеркнуть роль 

наглядной формы 

представления 

информации 

Открывать 

программу 

Калькулятор 

и использо-

вать её 

   

17 
Обработка 

информации. 

§1.12 Обработ-

ка информа-

ции.  

 

Плакат «Обра-

ботка информа-

ции» 

№5. Вы-

полняем 

вычисления 

с помощью 

программы 

Калькуля-

тор. 

Обработка 

информа-

ции. 

Применять 

простейший 

графический 

редактор для 

создания и 

редактирова-

ния рисунков 

+ + +  дать учащимся 

представление о 

процессе обработ-

ке информации, о 

2-х типах обработ-

ки информации, 

расширить пред-

ставление о ком-

пьютере как инст-

рументе обработки 

числовой инфор-

мации 

Открывать 

программу 

Word-Pad и 

вводить текст 

широкие познава-

тельные интересы, 

инициатива  и 

любознательность, 

мотивы познания 

и творчества; го-

товность и спо-

собность учащих-

ся к саморазвитию 

и реализации 

творческого по-

тенциала  в духов-
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18 

Обработка 

текстовой 

информации 

§2.9(1) Обра-

ботка тексто-

вой информа-

ции.  

. 

Плакат «Подго-

товка текстовых 

документов», 

презентация 

«Текстовые до-

кументы» (часть 

2), файлы: Сло-

ва.rtf, Анаграм-

мы.rtf. 

Практиче-

ская работа 

№6. Вво-

дим текст 

 Создавать до-

кументы. Вво-

дить текст, 

сохранять, 

открывать, 

вносить изме-

нения 

+ + +  расширить пред-

ставление уча-

щихся о возмож-

ностях компьюте-

ра по обработке 

текстовой инфор-

мации, о про-

граммных средст-

вах – текстовых 

редакторах и тек-

стовых процессо-

рах; ввести поня-

тие документа 

Редактиро-

вать текст в 

программе 

Word-Pad 

ной и предметно-

продуктивной 

деятельности за 

счет развития их 

образного, алго-

ритмического и 

логического мыш-

ления; 

 

  

19 

Обработка 

текстовой 

информации 

§2.9(2)Обработ

ка текстовой 

информации.  

 

Плакат «Подго-

товка текстовых 

документов», 

презентация 

«Текстовые до-

кументы» (часть 

2), файлы: 

Вставка.rtf, Уда-

ление.rtf, Заме-

на.rtf, Смысл.rtf, 

Буква.rtf, Посло-

вицы.rtf, Боль-

шой.rtf. 

№7. Редак-

тируем 

текст. 

Правила 

обработки 

информа-

ции 

Вставлять про-

пущенные бук-

вы, удалять, 

лишни, заме-

нять буквы, 

вводить про-

писные и 

строчные, раз-

резать и склеи-

вать строки, 

быстро пере-

мещать курсор 

по экрану 

+ + +  расширить пред-

ставления уча-

щихся о возмож-

ностях компьюте-

ра по обработке 

текстовой инфор-

мации; дать пред-

ставление о воз-

можностях редак-

тирования текста 

как наиболее важ-

ном изменении в 

технологии подго-

товки текстовых 

документов 

Работать с 

фрагментами 

  

20 
Редактирова-

ние текста 

§2.9(2) Редак-

тирование 

текста. Работа 

с фрагментами.  

Плакат «Подго-

товка текстовых 

документов», 

презентация 

«Текстовые до-

кументы» (часть 

2) файлы: Лиш-

нее.rtf, Лукомо-

рье.rtf, Фраза.rtf, 

Алгоритм.rtf. 

№8. Редак-

тируем 

текст. 

Понятии 

редактиро-

вания,  

Удалять двой-

ным щелчком 

нужное слово, 

выделять стро-

ку текста, ко-

пировать выде-

ленный фраг-

мент, вставлять 

фрагмент, за-

менять 

+  +  дать представле-

ние о фрагменте 

текстового доку-

мента, расширить 

представления и 

сформировать 

навыки учащихся 

по редактирова-

нию текста 

Осуществ-

лять поиск 

информации 

в учебнике, 

словаре 

  



 

 

№  

Тема урока 
Краткое содержание  

Предполагаемый резуль-

тат 

Формы 

контроля 

планируемые результаты  Дата проведе-

ния 

Теоретиче-

ский матери-

ал 

Цифровые ре-

сурсы на CD  

Компью-

терный 

практикум 

Знать Уметь  

С

А 

В

з 

К

у 

К

А 

предметные метапред-

метные 

личностные План факт 

21 
Редактирова-

ние текста 

§2.9(2), 

§1.13(2)Редакт

ирование тек-

ста. Поиск 

информации. 

 

Плакат «Подго-

товка текстовых 

документов», 

презентация 

«Текстовые до-

кументы» (часть 

2), файлы: Мед-

вежонок.rtf, 

100.rtf. 

№8. Редак-

тируем 

текст. 

Понятии 

редактиро-

вания, 

+ + +  расширить пред-

ставление уча-

щихся по редакти-

рованию докумен-

тов; акцентировать 

внимание на поис-

ке информации 

как разновидности 

обработки инфор-

мации 

Приводить 

примеры 

систематиза-

ции инфор-

мации 

готовность к по-

вышению своего 

образовательного 

уровня и продол-

жению обучения с 

использованием 

средств и методов 

информатики и 

ИКТ; 

интерес к инфор-

матике и ИКТ, 

стремление ис-

пользовать полу-

ченные знания в 

процессе обучения 

другим предметам 

и в жизни; 

основы информа-

ционного миро-

воззрения – науч-

ного взгляда на 

область информа-

ционных процес-

сов в живой при-

роде, обществе, 

технике как одну 

из важнейших 

областей совре-

менной действи-

тельности 

способность увя-

зать учебное со-

держание с собст-

венным жизнен-

  

22 

Изменение 

формы пред-

ставления 

информации. 

§1.13 Измене-

ние формы 

представления 

информации. 

Систематиза-

ция информа-

ции. 

  Изменение 

формы 

представ-

ления ин-

формации. 

Системати-

зация ин-

формации. 

Поиск ин-

формации 

Применять 

простейший 

графический 

редактор для 

создания и 

редактирова-

ния рисунков 

+ + +  акцентировать 

внимание учащих-

ся на обработке 

информации, из-

меняющей форму 

представления, но 

не изменяющей ее 

содержания; дать 

самое общее пред-

ставление о сис-

тематизации ин-

формации 

Форматиро-

вать текст в 

текстовом 

редакторе 

  

23 
Форматирова-

ние 

§1.13(3) Фор-

матирование – 

изменение 

формы пред-

ставления ин-

формации. 

 

Плакат «Подго-

товка текстовых 

документов», 

презентация 

«Текстовые до-

кументы» (часть 

2), файлы: Фор-

матирование.rtf, 

Радуга.rtf. 

№9. Фор-

матируем 

текст 

Понятие 

форматиро-

вания 

Изменять раз-

мер, тип, на-

чертание, при-

менять вырав-

нивание 

+ + +  дать представле-

ние об этапе фор-

матирования при 

подготовке доку-

ментов на компь-

ютере; расширить 

представления 

учащихся о воз-

можности компь-

ютера по обработ-

ке текстовой ин-

формации 

Открывать 

программу 

Paint и ис-

пользовать 

имеющиеся в 

ней инстру-

менты 

  



 

 

№  

Тема урока 
Краткое содержание  

Предполагаемый резуль-

тат 

Формы 

контроля 

планируемые результаты  Дата проведе-

ния 

Теоретиче-

ский матери-

ал 

Цифровые ре-

сурсы на CD  

Компью-

терный 

практикум 

Знать Уметь  

С

А 

В

з 

К

у 

К

А 

предметные метапред-

метные 

личностные План факт 

24 
Компьютерная 

графика. 

§2.10(1) Ком-

пьютерная 

графика. 

 

Файлы 

Подкова.bmp, 

Многоугольни-

ки.bmp. 

№10. Зна-

комимся с 

инструмен-

тами рисо-

вания гра-

фического 

редактора 

Что план 

действий 

может быть 

записан по 

пунктам, 

представ-

лен в идее 

таблицы 

или схемы  

Способы 

кодирова-

ния инфор-

мации 

Кодировать 

Преобразова-

ние информа-

ции по задан-

ным правилам 

Создавать над-

писи6 одно-

временно рабо-

тать с двумя 

приложениями: 

WordPad I Paint 

+  +  обобщить пред-

ставления уча-

щихся об этапах 

создания тексто-

вых документов; 

расширить пред-

ставления о видах 

задач по обработке 

информации, свя-

занных с измене-

нием формы ее 

представления за 

счет графики; 

акцентировать 

внимание на гра-

фических возмож-

ностях компьюте-

ра 

Использовать 

имеющиеся в 

ней инстру-

менты 

ным опытом и 

личными смысла-

ми, понять значи-

мость подготовки 

в области инфор-

матики и ИКТ в 

условиях развития 

информационного 

общества 

  

 26 

Инструменты 

графического 

редактора 

§2.10(2) Инст-

рументы гра-

фического 

редактора.  

 №11. Начи-

наем рисо-

вать. 

Алгоритм 

получения 

новой ин-

формации 

Выделять часть 

рисунка – 

фрагмент; вы-

бирать тип 

фрагмента; 

удалять, пере-

мещать, копи-

ровать, раз-

множать, пре-

образовывать 

(поворачивать, 

растягивать, 

наклонять) 

+ + +  систематизировать 

представления 

учащихся об обра-

ботке информа-

ции, состоящей в 

изменении формы 

ее представления 

без изменения 

содержания; за-

крепить навыки 

работы в графиче-

ском редакторе 

Paint 

Использовать 

имеющиеся в 

ней инстру-

менты 

  



 

 

№  

Тема урока 
Краткое содержание  

Предполагаемый резуль-

тат 

Формы 

контроля 

планируемые результаты  Дата проведе-

ния 

Теоретиче-

ский матери-

ал 

Цифровые ре-

сурсы на CD  

Компью-

терный 

практикум 

Знать Уметь  

С

А 

В

з 

К

у 

К

А 

предметные метапред-

метные 

личностные План факт 

26 

Обработка 

графической 

информации 

§2.10Провероч

ная работа. 

Обработка 

графической 

информации.  

 

Образцы выпол-

нения заданий 

— файлы Мед-

ведь2.bmp, Мед-

ведь3.bmp, От-

крытка Даши 

Матвеевой.bmp; 

файлы 

Эскиз1.bmp, 

Эскиз2.bmp; 

интерактивные 

тесты test3-

1.xml, test3-

2.xml; файлы для 

печати 

тест3_1.doc, 

тест3_2.doc. 

№11. Начи-

наем рисо-

вать 

Понятие 

обюрабю-

отки ин-

формации 

фрагмент 

 

+  +  дать учащимся 

представление об 

устройствах ввода 

графической ин-

формации, расши-

рить представле-

ния о возможно-

стях графического 

редактора; пове-

рить качество 

изученного мате-

риала 

Работать в 

разных про-

граммах с 

разными 

открытыми 

документами 

   

27  

Обработка 

текстовой и 

графической 

информации. 

§2.9, §2.10 

Обработка 

текстовой и 

графической 

информации.  

Практическая 

работа  

Образец выпол-

нения задания — 

рисунок «Билет» 

(файл Би-

лет.bmp) 

№12. Соз-

даем ком-

бинирован-

ные доку-

менты. 

Понятие 

обюрабю-

отки ин-

формации 

Создавать над-

писи, одновре-

менно работать 

с двумя при-

ложениями, 

вносить изме-

нения в рису-

нок 

+ + +  повторить матери-

ал по созданию 

информационных 

объектов средст-

вами текстового 

процессора и гра-

фического редак-

тора; познакомить 

учащихся с прие-

мами создания 

комбинированных 

документов; дать 

представление об 

одновременной 

работе в двух при-

лож 

Открывать 

программу 

Калькулятор 

и использо-

вать её 

готовность к са-

мостоятельным 

поступкам и дей-

ствиям, принятию 

ответственности 

за их результаты; 

готовность к осу-

ществлению ин-

дивидуальной и 

коллективной 

информационной 

деятельности; 

  



 

 

№  

Тема урока 
Краткое содержание  

Предполагаемый резуль-

тат 

Формы 

контроля 

планируемые результаты  Дата проведе-

ния 

Теоретиче-

ский матери-

ал 

Цифровые ре-

сурсы на CD  

Компью-

терный 

практикум 

Знать Уметь  

С

А 

В

з 

К

у 

К

А 

предметные метапред-

метные 

личностные План факт 

28 

Преобразова-

ние информа-

ции 

§1.14 (1) Пре-

образование 

информации 

по заданным 

правилам.  

 

 №5. Вы-

полняем 

вычисления 

с помощью 

приложе-

ния Каль-

кулятор. 

Понятие 

преобразо-

вания ин-

формации 

Запускать про-

грамму кальку-

лятор, выпол-

нять отдельные 

команды, поль-

зоваться спра-

вочной систе-

мой, завершать 

работу 

+ + +  углубить пред-

ставления уча-

щихся о задачах 

обработки инфор-

мации; познако-

миться с преобра-

зованием инфор-

мации по задан-

ным правилам как 

одним из способов 

обработки инфор-

мации, ведущих к 

получению нового 

содержания, новой 

информации 

Редактиро-

вать и фор-

матировать 

графические 

объекты 

способность к 

избирательному 

отношению к по-

лучаемой инфор-

мации за счет 

умений ее анализа 

и критичного оце-

нивания; ответст-

венное отношение 

к информации с 

учетом правовых 

и этических ас-

пектов ее распро-

странения; 

развитие чувства 

личной ответст-

венности за каче-

ство окружающей 

информационной 

среды; 

способность и 

готовность к при-

нятию ценностей 

здорового образа 

жизни за счет 

знания основных 

гигиеническихэр-

гономических и 

технических усло-

вий безопасной 

эксплуатации 

средств ИКТ. 

 

  

29 

Преобразова-

ние информа-

ции 

§1.14 

(2)Преобразова

ние информа-

ции путем 

рассуждений. 

 

Презентация 

«Задача о напит-

ках»; файлы 

Природа.bmp, 

Тюльпан.bmp. 

Практиче-

ская работа 

№13. Рабо-

таем с гра-

фическими 

фрагмента-

ми.. 

Понятие 

преобразо-

вания ин-

формации 

Кодировать 

Преобразова-

ние информа-

ции по задан-

ным правилам  

Создавать  

информацион-

ные объекты по 

своему замыс-

лу. 

+ + +  расширить пред-

ставления о зада-

чах обработки 

информации; дать 

представление о 

преобразовании 

информации пу-

тем рассуждений 

как еще одном 

способе обработки 

информации, ве-

дущем к получе-

нию нового со-

держания, новой 

информации 

Решать логи-

ческие зада-

чи 

  

30 

Разработка 

плана дейст-

вий 

§1.14 (3) Раз-

работка плана 

действий и его 

запись. 

 

Логическая игра 

«Переливашки» 

Логическая 

игра «Чер-

ный ящик» 

Что план 

действий 

может быть 

записан по 

пунктам, 

представ-

лен в идее 

таблицы 

или схемы  

 +  +  дать представле-

ние о разработке 

плана действий 

как одном из воз-

можных результа-

тов решения ин-

формационной 

задачи; показать 

некоторые формы 

записи плана дей-

ствий 

   



 

 

№  

Тема урока 
Краткое содержание  

Предполагаемый резуль-

тат 

Формы 

контроля 

планируемые результаты  Дата проведе-

ния 

Теоретиче-

ский матери-

ал 

Цифровые ре-

сурсы на CD  

Компью-

терный 

практикум 

Знать Уметь  

С

А 

В

з 

К

у 

К

А 

предметные метапред-

метные 

личностные План факт 

31 

Разработка 

плана дейст-

вий 

§1.14 Разра-

ботка плана 

действий и его 

запись. 

Логическая игра 

«Переливашки» 

Логическая 

игра «Пе-

реправа» 

Что план 

действий 

может быть 

записан по 

пунктам, 

представ-

лен в идее 

таблицы 

или схемы  

 + + +  закрепить пред-

ставления уча-

щихся о задачах 

обработки инфор-

мации; расширить 

представления о 

способах записи 

плана действий 

   

32 

Создание дви-

жущихся изо-

бражений 

§2.11Контроль

ная работа. 

Создание дви-

жущихся изо-

бражений. 

 

Интерактивные 

тесты test4-

1.xml, test4-

2.xml; файлы для 

печати 

тест4_1.doc, 

тест4_2.doc. 

Образец выпол-

нения задания —  

презентация 

«Морское дно». 

№14. Ани-

мация (на-

чало) 

Понятии е 

анимации, 

мультиме-

диа, прави-

ла создания 

анимаци-

онных объ-

ектов 

Запускать про-

грамму power 

Point; поме-

щать на слайд 

ранее подго-

товленные 

рисунки; на-

страивать ани-

мацию отдель-

ных объектов; 

просматривать 

анимацию, 

сохранять ре-

зультаты рабо-

ты; завершать 

работу с про-

граммой 

+  +  обобщить матери-

ал, касающийся 

получения новой 

информации; про-

верить уровень 

усвоения основ-

ных теоретических 

положений, изу-

ченных в течение 

учебного года; 

дать представле-

ние о простейших 

способах создания 

движущихся изо-

бражений 

Создавать 

движущиеся 

изображения 

   

33-

34 

Создание дви-

жущихся изо-

бражений 

§2.11 Создание 

движущихся 

изображений. 

 

Образцы выпол-

нения заданий 

—  презентации 

«Св_тема1», 

«Св_тема2», 

«Св_тема3», 

«Лебеди». 

№14. Ани-

мация (за-

вершение) 

Понятии е 

анимации, 

правила 

создания 

анимаци-

онных объ-

ектов 

+ + +  закрепить навыки 

обработки графи-

ческой информа-

ции; дать пред-

ставление о про-

граммном средст-

ве для создания 

движущихся изо-

бражений 

    

   



 

 

№ 

п/п 

Тема  

П
у

н
к

т
 

Элементы 

содержания 

МО ФОПД Планируемые результаты  Система кон-

троля 

Дата проведения 

К
у
 

С
к
 

В
з 

ад
м

 план Факт 

1.   Техника безопасности и 

организация рабочего мес-

та.   

В
в
ед

ен
и

е,
 §

1
 

Цели изучения курса информатики. 

Техника безопасности и организация 

рабочего места. Объекты окружаю-

щего мира 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

предметные   общие представления о целях 

изучения курса инфор ;  

общие представления об объектах окружаю-

щего мира и навыках     метапредметные    

умение работать с учебни   умение работать 

электронным приложением к учебнику; у 

анализировать объекты  окружающей дейст-

вительности, указывая их при  свойства, дей-

ствия, поведение, состояние,      личностные   

навыки безопасного и целесообразного пове-

дения при работе в компьютерном класс . 

+ +     

2.  Объекты операционной 

системы. 
§

2
(3

) 
Объекты операционной системы. 

Практическая работа №1 «Работаем 

с основными объектами операцион-

ной системы» 

Частично-

поиск, , ре-

продук 

Инди-

вид 

парная 

предметные   представления  компьютерных 

объектах и их призн     метапредметные    

ИКТ-компетентность (основные пользова-

тельс 

навыки     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жиз   

+ + +    

3.  Файлы и папки.  

§
2

(1
,2

) 

Файлы и папки. Размер файла.  

Практическая работа №2 «Работаем 

с объектами файловой системы» 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

+ + +    

4.  Разнообразие отношений 

объектов и их множеств.  

 

§
3
 (

1
, 
2

) 

Разнообразие отношений объектов и 

их множеств.  

Отношения между множествами. 

Практическая работа №3 «Повторя-

ем возможности графического ре-

дактора – инструмента создания 

графических объектов» (задания 1–3) 

Частично-

поиск, , ре-

продук 

Инди-

вид 

парная 

предметные   представления об отношениях 

между объект     метапредметные    ИКТ-

компетентность (основные умения работы в 

графическом редактор ); умение выявлять 

отношения, связывающие данный 

объект с другими ;     

личностные    понимание значения навыков 

работы на компьютере 

+ +     

5.  Отношение «входит в со-

став».  

 

§
3
 (

3
) 

Отношение «входит в состав».  

Практическая работа №3 «Повторя-

ем возможности графического ре-

дактора – инструмента создания 

графических объектов» (задания 5–

6) 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

предметные   представления об отношениях 

между объект     метапредметные    ИКТ-

компетентность (основн умения работы 

графическом редактор   умение выявлять 

отношения, связывающие да 

объект с другими  ;    личностные    понима-

ние значения навыков работы на компьют   

+ + +    

6.  Разновидности объекта и 

их классификация. 

§
4
 (

1
, 
2

) 

Разновидности объекта и их класси-

фикация. 

Частично-

поиск, , ре-

продук 

Инди-

вид 

парная 

предметные   представление об отношении 

«является разновид   

метапредметные    ИКТ-компетентность (ос-

новные умения раб 

текстовом редактор) умения выбора основа-

ния для кл   

личностные    понимание значения навыков 

работы на компьюте 

учебы и жизни; понимание значения логиче-

ского м   

+ + +    



 

 

7.  Классификация компью-

терных объектов. 

§
4
 (

1
, 
2
, 
3

) 

Классификация компьютерных объ-

ектов. 

Практическая работа №4 «Повторя-

ем возможности текстового процес-

сора – инструмента создания тексто-

вых объектов» 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

предметные   подходы к классификации ком-

пьютерных объе   

метапредметные    ИКТ-компетентность (ос-

новные умения раб 

текстовом редактор умения выбора основания 

для кл   

личностные    понимание значения навыков 

работы на компьют 

; понимание значения логического м   

+ +     

8.  Системы объектов.  

§
5
 (

1
, 
2

) 

Системы объектов. Состав и струк-

тура системы 

Практическая работа №5 «Знако-

мимся с графическими возможно-

стями текстового процессора» (зада-

ния 1–3) 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

предметные   понятия системы, её состава  

метапредметные    ИКТ-компетентность 

(умения работы в текс 

редакторе уверенное оперирование понятием 

системы; умение анализи 

окружающие объекты  

личностные    понимание значения навыков 

работы на компьюте 

учебы и жизни; понимание необходимости 

использования сис подхода в жиз   

+ + +    

9.  Система и окружающая 

среда.  

§
5
 (

3
, 
4

) 

Система и окружающая среда. Сис-

тема как черный ящик. 

Практическая работа №5 «Знако-

мимся с графическими возможно-

стями текстового процессора» (зада-

ния 4–5) 

Частично-

поиск, , ре-

продук 

Инди-

вид 

парная 

Предметные:   понятия системы, черного я     

метапредметные: ИКТ-компетентность (уме-

ния работы в текс редакторе уверенное опе-

рирование понятием системы; умение анали-

зи окружающие объекты с точки зрения сис-

темного подхода)  личностные:    понимание 

значения навыков работы на компьютере 

учебы и жизни; понимание необходимости 

использования сис.подхода в жизни   

+ + +    

10.  Персональный компьютер 

как система. 

§
6
 

Персональный компьютер как сис-

тема. 

Практическая работа №5 «Знако-

мимся с графическими возможно-

стями текстового процессора» (зада-

ние 6) 

Частично-

поиск, , ре-

продук 

Инди-

вид 

парная 

предметные    понятие интерфейса; представ-

ление о компьютере 

  метапредметные    ИКТ-компетентность 

(умения работы в текс  редакторе уверенное 

оперирование понятием системы; умение 

анализи окружающие объекты  с точки зрения 

системног     личностные    понимание значе-

ния навыков работы на компьют   учебы и 

жизни; понимание необходимости использо-

вания сис подхода в жиз   

+ +     

11.  Способы познания окру-

жающего мира. 

§
7
 

Способы познания окружающего 

мира. 

Практическая работа №6 «Создаем 

компьютерные документы» 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

ИКТ-компетентность (умения работы в текс  

редакторе уверенное оперирование понятием 

системы; умение анализи 

окружающие объекты  с точки зрения сис-

темног     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жизни; понимание необходимости 

использования сис подхода в жиз   

+ + +    

12.  Понятие как форма мыш-

ления.  

§
8
 (

1
, 
2

) 

Понятие как форма мышления. Как 

образуются понятия. 

Практическая работа №7 «Конст-

руируем и исследуем графические 

объекты» (задание 1) 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

+ + +    



 

 

13.  Определение понятия 

§
8
 (

3
) 

Определение понятия. 

Практическая работа №7 «Конст-

руируем и исследуем графические 

объекты» (задания 2, 3) 

Частично-

поиск, , ре-

продук 

Инди-

вид 

парная 

общие представления об объектах окружаю-

щего мира и навыках     метапредметные    

умение работать с учебни   умение работать 

электронным приложением к учебнику; у 

анализировать объекты  окружающей дейст-

вительности, указывая их при  свойства, дей-

ствия, поведение, состояние,      личностные   

навыки безопасного и целесообразного пове-

дения при работе в компьютерном класс . 

+ +     

14.  Информационное модели-

рование как метод позна-

ния.   

§
9
 

Информационное моделирование 

как метод познания.   

Практическая работа №8 «Создаём 

графические модели» 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

компьютерных объектах и их призн     мета-

предметные    ИКТ-компетентность (основ-

ные пользовательс 

навыки     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жиз   

+ + +    

15.  Знаковые информацион-

ные модели.  
§

1
0

 (
1

, 
2

, 
3

) 

Знаковые информационные модели. 

Словесные (научные, художествен-

ные) описания. 

Практическая работа №9 «Создаём 

словесные модели» 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

компьютерных объектах и их призн     мета-

предметные    ИКТ-компетентность (основ-

ные пользовательс 

навыки     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жиз   

+ + +    

16.  Математические модели. 

§
1
0

 (
4

) 

Математические модели. 

Многоуровневые списки. 

Практическая работа №10 «Создаём 

многоуровневые списки» 

Частично-

поиск, , ре-

продук 

Инди-

вид 

парная 

ИКТ-компетентность (умения работы в текс  

редакторе уверенное оперирование понятием 

системы; умение анализи 

окружающие объекты  с точки зрения сис-

темног     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жизни; понимание необходимости 

использования сис подхода в жиз   

+ +     

17.  Табличные информацион-

ные модели.  

§
1
1

 (
1

, 
2

) 

Табличные информационные моде-

ли. Правила оформления таблиц.  

Практическая работа №11 «Создаем 

табличные модели» 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

компьютерных объектах и их призн     мета-

предметные    ИКТ-компетентность (основ-

ные пользовательс 

навыки     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жиз   

+ + +    

18.  Решение логических задач 

с помощью нескольких 

таблиц.  

§
1
1

 (
3

, 
4

) 

Решение логических задач с помо-

щью нескольких таблиц. Вычисли-

тельные таблицы.  

Практическая работа №12 «Создаем 

вычислительные таблицы в тексто-

вом процессоре» 

Частично-

поиск, , ре-

продук 

Инди-

вид 

парная 

общие представления об объектах окружаю-

щего мира и навыках     метапредметные    

умение работать с учебни   умение работать 

электронным приложением к учебнику; у 

анализировать объекты  окружающей дейст-

вительности, указывая их при  свойства, дей-

ствия, поведение, состояние,      личностные   

навыки безопасного и целесообразного пове-

дения при работе в компьютерном класс . 

+ + +    

19.  Графики и диаграммы.  

§
1
2
 

Графики и диаграммы. Наглядное 

представление процессов изменения 

величин и их соотношений. 

Практическая работа №12 «Создаём 

информационные модели – диа-

граммы и графики» (задания 1–4) 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

компьютерных объектах и их призн     мета-

предметные    ИКТ-компетентность (основ-

ные пользовательс 

навыки     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жиз   

+ +     



 

 

20.  Создание информацион-

ных моделей – диаграмм.  

§
1
2
 

Создание информационных моделей 

– диаграмм. Выполнение мини-

проекта «Диаграммы вокруг нас» 

Частично-

поиск, , ре-

продук 

Инди-

вид 

парная 

ИКТ-компетентность (умения работы в текс  

редакторе уверенное оперирование понятием 

системы; умение анализи 

окружающие объекты  с точки зрения сис-

темног     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жизни; понимание необходимости 

использования сис подхода в жиз   

+ + +    

21.  Многообразие схем и сфе-

ры их применения. 

 

§
1
3

 (
1

) 

Многообразие схем и сферы их при-

менения. 

Практическая работа №14 «Создаём 

информационные модели – схемы, 

графы, деревья» (задания 1, 2, 3) 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

общие представления об объектах окружаю-

щего мира и навыках     метапредметные    

умение работать с учебни   умение работать 

электронным приложением к учебнику; у 

анализировать объекты  окружающей дейст-

вительности, указывая их при  свойства, дей-

ствия, поведение, состояние,      личностные   

навыки безопасного и целесообразного пове-

дения при работе в компьютерном класс . 

+ + +    

22.  Информационные модели 

на графах.  

 

§
1
3

 (
2

, 
3

) 
Информационные модели на графах.  

Использование графов при решении 

задач. 

Практическая работа №14 «Создаём 

информационные модели – схемы, 

графы, деревья» (задания 4 и 6) 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

компьютерных объектах и их призн     мета-

предметные    ИКТ-компетентность (основ-

ные пользовательс 

навыки     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жиз   

+ +     

23.  Что такое алгоритм. 

§
1
4
 

Что такое алгоритм. 

Работа в среде виртуальной лабора-

тории «Переправы» 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

компьютерных объектах и их призн     мета-

предметные    ИКТ-компетентность (основ-

ные пользовательс 

навыки     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жиз   

+ + +    

24.  Исполнители вокруг 

нас. 

§
1
5
 

Исполнители вокруг нас. 

Работа в среде исполнителя Кузне-

чик 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

компьютерных объектах и их призн     мета-

предметные    ИКТ-компетентность (основ-

ные пользовательс 

навыки     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жиз   

+ + +    

25.  Формы записи алго-

ритмов. 

§
1
6
 

Формы записи алгоритмов. 

Работа в среде исполнителя Водолей 

 

 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

ИКТ-компетентность (умения работы в текс  

редакторе уверенное оперирование понятием 

системы; умение анализи 

окружающие объекты  с точки зрения сис-

темног     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жизни; понимание необходимости 

использования сис подхода в жиз   

+ +     

26.  Линейные алгоритмы. 

§
1
7

 (
1

) 

Линейные алгоритмы. 

Практическая работа №15 «Создаем 

линейную презентацию» 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

общие представления об объектах окружаю-

щего мира и навыках     метапредметные    

умение работать с учебни   умение работать 

электронным приложением к учебнику; у 

анализировать объекты  окружающей дейст-

вительности, указывая их при  свойства, дей-

ствия, поведение, состояние,      личностные   

навыки безопасного и целесообразного пове-

дения при работе в компьютерном класс . 

+ + +    



 

 

27.  Алгоритмы с ветвле-

ниями. 

§
1
7

 (
2

) 

Алгоритмы с ветвлениями. 

Практическая работа №16 «Создаем 

презентацию с гиперссылками» 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

компьютерных объектах и их призн     мета-

предметные    ИКТ-компетентность (основ-

ные пользовательс 

навыки     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жиз   

+ + +    

28.  Алгоритмы с повторе-

ниями.  

§
1
7

 (
3

) 

Алгоритмы с повторениями.  

Практическая работа №16 «Создаем 

циклическую презентацию» 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

компьютерных объектах и их призн     мета-

предметные    ИКТ-компетентность (основ-

ные пользовательс 

навыки     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жиз   

+ +     

29.  Исполнитель Чертеж-

ник 

§
1
8

 (
1

, 
2

) 

Исполнитель Чертежник. Пример 

алгоритма управления Чертежником. 

Работа в среде исполнителя Чертёж-

ник 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

ИКТ-компетентность (умения работы в текс  

редакторе уверенное оперирование понятием 

системы; умение анализи 

окружающие объекты  с точки зрения сис-

темног     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жизни; понимание необходимости 

использования сис подхода в жиз   

+ + +    

30.  Использование вспо-

могательных алгорит-

мов 

§
1
8

 (
3

) 

Использование вспомогательных 

алгоритмов. 

Работа в среде исполнителя Чертёж-

ник 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

общие представления об объектах окружаю-

щего мира и навыках     метапредметные    

умение работать с учебни   умение работать 

электронным приложением к учебнику; у 

анализировать объекты  окружающей дейст-

вительности, указывая их при  свойства, дей-

ствия, поведение, состояние,      личностные   

навыки безопасного и целесообразного пове-

дения при работе в компьютерном класс . 

+ + +    

31.  Алгоритмы с повторе-

ниями для исполните-

ля Чертёжник. 

§
1
8

 (
4

) 

Алгоритмы с повторениями для 

исполнителя Чертёжник. 

Работа в среде исполнителя Чертёж-

ник 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

компьютерных объектах и их призн     мета-

предметные    ИКТ-компетентность (основ-

ные пользовательс 

навыки     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жиз   

+ +     

32.   Алгоритмика 

И
т
о

г
о

в
о
е
 п

о
в

т
о

р
ен

и
е 

Обобщение и систематизации  изу-

ченного по теме «Алгоритмика» 

Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

компьютерных объектах и их призн     мета-

предметные    ИКТ-компетентность (основ-

ные пользовательс 

навыки     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жиз   

+ + +    

33.  Алгоритмика Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

общие представления об объектах окружаю-

щего мира и навыках     метапредметные   ; у 

анализировать объекты  окружающей дейст-

вительности, указывая их при  свойства, дей-

ствия, поведение, состояние,      личностные   

навыки безопасного и целесообразного пове-

дения при работе в компьютерном класс . 

+ + +    



 

 

34.  Разработка и защита 

проекта 

 

 Частично-

поиск, ис-

следоват, 

репродук 

Инди-

вид 

парная 

метапредметные    ИКТ-компетентность (ос-

новные пользовательс 

навыки     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жиз   

   +   

35.  

 

 Частично-

поиск, , ре-

продук 

Инди-

вид 

парная 

метапредметные    ИКТ-компетентность (ос-

новные пользовательс 

навыки     личностные    понимание значения 

навыков работы на компьюте 

учебы и жиз   

   +   

 

 

 

 


